Spis Wymaganych Objasnien — Problem 2

Na kazdym konkursie 6 egzemplarzy wypetnionego przez druzyne spisu nalezy wreczy¢ Sedziemu Przedstartowemu.

Problem Dtugoterminowy: Zwierzgtko-Robocigtko Grupa wiekowa: [WYBIERZ]
Nazwa Placowki Cztonkowskiej: Numer Cztonkostwa:

Miejscowosc: Wojewddztwo: [WYBIERZ] Kraj: Polska
Zwierzatko-Robocigtko - jak urzadzenie jest zasilane i w jaki sposéb dziata: | D3b |
Sztuczka wymyslona przez druzyne - na czym polega wyzwanie: | D4 |
Sztuczka #1 - ktéra to: [WYBIERZ]

Sztuczka #1 - w jaki sposob budowa i dziatanie ,zwierzaka” pozwala mu wykonac te sztuczke:

Sztuczka #2 - ktéra to: [WYBIERZ]

Sztuczka #2 - w jaki sposob budowa i dziatanie ,zwierzaka” pozwala mu wykonac te sztuczke:

Sztuczka #3 - ktora to: [WYBIERZ]

Sztuczka #3 - w jaki sposob budowa i dziatanie ,zwierzaka” pozwala mu wykonac te sztuczke:  D3a |
Postacie rozweselane sztuczkami - co to za postacie i po czym rozpoznac je na scenie: m
Zabawka dla Zwierzatka-Robociatka - co to jest i jak wyglada:
Zabawka dla Zwierzatka-Robociatka - w jaki sposéb ,zwierzak” wchodzi z nig w interakeje:

Treser - co to za postac: m
Treser - jak wyglada:  D5b |
~Zwierzak” zniknie - kiedy: D6 |
~Zwierzak” odnajdzie sie - gdzie: [PYJ
Muzyka na zywo -zacznie sie, gdy:
Muzyka na zywo - skoficzy sie, gdy:
Koniec wystepu - nastapi, gdy:
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