Formularz Stylu

Na kazdym konkursie 4 egzemplarze wypetnionego przez druzyne formularza nalezy wreczy¢ Sedziemu Przedstartowemu.

Problem Dtugoterminowy: [WYBIERZ] Grupa wiekowa: JUNIORZY N
Nazwa Placowki Cztonkowskiej: Numer Cztonkostwa:
Miejscowosc: Wojewddztwo: [WYBIERZ] Kraj: Polska

Sedzia /Sedziowie: [tego pola nie wypetniajg zawodnicy]

Styl to dla druzyny okazja, zeby wykorzystac swoje talenty i wzbogaci¢ podstawowe rozwigzanie Problemu Dtugoterminowego o cztery
elementy dodatkowe - w tym dwa dowolne, ktdre samemu wskazuje sie sedziom do oceny.

Dobrze przemyslcie, co zgtosic, zeby zdoby¢ jak najwiecej punktéw. Wskazania nie mogg pokrywac sie z niczym, co jest
juz oceniane w tresci zadania - w sekcji "D. Punktacja". Pamietajcie, ze w przypadku kategorii ,wolnego wyboru”
warto precyzyjnie okresli¢ CO i ZA CO ma by¢ punktowane. W kategorii F5 jurorzy wezma pod uwage to, naile cztery pozostate elementy
tacznie uczynity spektakl wyraznie ciekawszym i lepszym.

KATEGORIA STYLU SKALA OCEN OCENA

[druzyna wypetnia pozycje od F1 do F4] [ile mozna zdoby¢]  [wypetnia juror]
F1. 1.do 10 pkt. ]
F2. 1.do 10 pkt. ]
F3. 1do 10 pkt. ]
F4. 1do 10 pkt. ]
F5. Catosciowy wptyw czterech elementéw Stylu na rozwigzanie 1do 10 pkt. ]

Jezeli macie ochote - zwiezle i tresciwie objasnijcie, w jaki sposob elementy oceniane w Stylu wzbogacaja
i uatrakcyjniaja wasze rozwigzanie Problemu Dtugoterminowego. Jesli uzupetniacie formularz recznie, koniecznie
piszcie DRUKOWANYMI LITERAMI. Musicie zmiesci¢ sie wytacznie w przestrzeni dostepnej ponizej.

SUMA PUNKTOW UZYSKANYCH ZA STYL =
[maksimum punktow, jakie mozna zdoby¢: 50]
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