
Formularz Kosztów Rozwiązania 

Na każdym konkursie 1 egzemplarz wypełnionego przez drużynę formularza należy wręczyć Sędziemu Przedstartowemu. 

Problem Długoterminowy: _____________________________________________________________________   Grupa wiekowa: __________________ 

Nazwa Placówki Członkowskiej: ____________________________________________________________  Numer Członkostwa: __________________ 

Miejscowość: ______________________________________________  Województwo: ________________________________  Kraj: Polska 

Limit kosztów ma na celu wyrównanie szans drużyn ze środowisk uboższych i zamożniejszych. Oznacza maksymalną łączną wartość 
rzeczy, które wchodzą w skład prezentowanego rozwiązania Problemu Długoterminowego i Stylu. W tabeli trzeba uwzględnić wszystkie 
wykorzystane materiały podlegające wycenie, artykuły o odgórnie przypisanej wartości szacunkowej oraz przedmioty wyłączone z limitu 
(przy tych ostatnich w rubryce „wartość” wpisując 0). Reguły podliczania kosztów opisano w „Przewodniku Odysei Umysłu” (str. 40-42).

MATERIAŁ / ARTYKUŁ  [CO] 

– np. tkanina, listwy, skrzypce itd.

     ZASTOSOWANIE  [DO CZEGO] 

 – np. kostium, scenografia, muzyka itd.

     WARTOŚĆ  [ZA ILE] 

– użytej ilości / odgórnie przypisana
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ŁĄCZNA WARTOŚĆ UŻYTYCH MATERIAŁÓW = 
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